Widmo krqiy po FPolsce — widmo komputeryzacjil Przeciwko
rdrowemu rozsqdkowi spriysiegly sie tlumy, oglaszajge ogélnopol-
ski plan informatyzacji wszystkiego, w imig dosiegania krajéw naj-
wyiej rozwinietych, dodajgc, ie nasza miodzie: musi umieé pro-
gramowaé komputery, gdyz inaczej groiq nam ponure konsekwen-

cje w przyszlosci.

ONIZSZY artykul chcialbym za-

dedykowaé komputerofanom-a-

matorom i ich rodzinom, a takze
nieprofesjonalnym dziennikarzoem,
wypisujacym rdzne batamutne wieéci
o tym, jak komputer moie pomoéc
np. w edukacji. Szczegélnie naraze-
ni s3 na kemputeromanie uczniowie
szkb! srednich, gdyz dla nich robio-
ny jest caly przemyst komputerowego
oglupienia. Programy szkolne nie za-
wierajg jak do tej pory ani jednego
zadania, ktérego mie mozina rozwig-
zaé korzystajac z kartki { otéwka,
a w najgorszym razie — kalkula-
tora.

Gdy wprowadzono na rynek elek-
tryczng szczoteczke do zebdw, ktos
okreélil to jako triumf techniki nad
zdrowym rozsagdkiem. Podobnie z in-
formatyks: koszt wdrozenia jest
jeszeze w Polsce bardzo wysoki,
a zaufanie do ETO — male, czego
dowodem jest powszechna tendencja
do recznego sprawdzania wyprowa-
dzanych przez system cyfrowy wy-
nikéw (,bo co bedzie, jezeli kom-
puter sie pomyli?!”) i gromadzenia
ton niepotrzebnej papierowej doku-
mentacji. Inaczej wyglada zastoso-
wanie ETO w sieci bankowej lub
informacji bibliotecznej, inaczej w
duzym zakladzie przemystowym, a
zupeinie inne mozliwoéci daje zasto-
sowanie komputeréw domowych i
osobistych.

Matle instalacje komputerowe wy-
mys$lone zostaty do rozwigzywania
malych probleméw. i do .pomocy
w drobnych zastosowaniach. Na
szczedcie nikt nie wpadl jeszcze na
pemyst, by powierzaé tworzenie
oprogramowania systemu rezerwacji
miejs¢ w  pociagach mnp. klubowi
uzytkownikow ZX-81, a oprogramo-
wania systeméw bankowych redak-
cji ,,Bajtka” i ,Sondy”, nawet na
TANDY 2000. Przymiotnik ,0sobi-
sty” rozumiany byt doslownie — tzn.
komputer osobisty przeznaczony jest
dla pojedynczego uzytkownika. Sy-
tuacja, gdy jeden komputer csobisty
wykorzystywany jest przez kilku-
dziesieciu potrzebujgcych jest neon-
sensowna.

DROGIE, ALE STARE

Problemy uzytkownika malego
komputera zaczynajg sie juz w
chwili zakupu sprzetu. Wiekszoéé

prywatnych systemdéw pochodzi z
Zachodu, gdyz nikt nie bedzie ku-
powal ZX-Spektrum od firmy polo-
nijnej za cene 1,7—2.8 razy wyisza
od ceny gieldowej. W trudniejszej
sytuacji s3 instytucje panstwowe,
ktére musza znacznie przeplacaé
przestarzaly sprzet.

Nikt tez nie daje gwaranciji, ze fir-
ma, ktérej sprzet posiadamy, nie
zbankrutuje, i ze w rozsadnej przy-
szlosci bedziemy mieli dostep '‘do
(pasujacych do poprzednich) nowych
modeli lub potrzebnych czeéei za-
miennych.

Z miestabilnodei i przypadkowesei

dodatkowyeh ludzi: programistéw,
konserwatoréw i innych.

Whbrew licznie rozpowszechnianym
mitom komputer mie sluzy do tega,
by ,coé sobie policzyé”, tylko do
tego, by mnajwygodniej rozwigzaé
dany problem. STOSOWANIE MA-
SZYNY CYFROWEJ DO RZECZY,
KTORE TANIEJ JEST ZROBIC
RECZNIE JEST KLASYCZNYM
PRZYKEADEM KOMPUTEROMA-
NII.

Trudno jest podaé rozsgdne gra-
nice zastosowania komputera, zalezy
to od wielu czynnikéw, z ktérych
najwazniejsze to: jakodé¢ destepnego
opregramowania, iloéé przetwarza-
nych danych i zysk wynikajgcy z
wdrozenia informatyki., Nonsensem
jest stesowanie mk ZX-SPECTRUM
do usprawnienia domowego mnotesu
telefonicznego (czas dostepu do in-
formacji komputerowej- jest znacznie
wiekszy mniz czas potrzebay na od-
szukanie potrzebnego numeru w
zwykiym notesie!). Komputerowy
spis telefonéw w  instytucjii —
zwlaszcza w poiaczeniu z dailerem
— wymaga juz drozszego esprzetu
i oprogramowania, ale po jakim$

S i Sty

. GLOS PRZECIWKO KOMPUTEROMANII

a metody programowania { sprzet
ulegng duZzym zmianom.

BLOK | KREDKI
ZAMIAST KOMPUTERA

Uczenie programowania maszyn
cyfrowych jest niemodliwe w lekeyi-
nym rezimie pracy — komputer wy-
maga kclosalnej cierpliwoéei i diu-
giego czasu — aby opanowaé trudng
sztuke programowania -trzeba spe-
dzaé przy maszynie wiele godzin,
i to w chwilach gdy mamy na to
ochote, a mnie na rozkaz, miedzy
dzwonkami lekecji. W czasie zajeé na
dwéch uczniéw powinien przypadaé
jeden komputer, na tyle wygodny,
by mnie  przeszkadzala nieczytelna
klawiatura lub przeklamania przy
transmisji danych, a sprawiaja cne

riecej klopotu niz brak polskiej
czcionki lub angielskie stownictwo
(nieszezesny Sinclair i jemu podobne
konfiguracje, a tez ,polskie LOGO”).
W dodatku programowania nie war-
to uczyé sie stabo. Program, zwlasz-
cza uzytkowy, musi byé pepraway
i wygodmy. Na to, by ze szkoly tylko
kilku ucznidéw miato jakas podstawe
(zalezng czesto od mniedoszkolonego
nauczyciela) szkoda czasu { pienie-
dzy.

Czeste s3 wezwania, 2Zeby kupié
komputery — bo miodziez chce pro-
gramowacé, tylko po co? (jazda sa-
mochodem, aby sobie pojezdzié).
Praca przy maszynie jest nie-
wdziecznym zajeciem i zwykle nudzi
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czasie sie zwraca, natomiast maszy-
na cyfrowa w biurze numeréw mia-
sta jest konieczna, lecz wymaga juz
bardzo duzej i drogiej kcnfiguracii
i profesjonalnej obstugi.

Przed kilkunastu laty, gdy upow-
szechniata sie telewizja, podnosily
sie glosy, ze w duzym stepniu za-
stapi ona mnauczyciela — produko-
wane byly dobre audycje oswiatowe
— ale, po krétkim czasie dziatalnose
szk6l telewizyjnych zostala mocno
zredukowana a wskutek trudncsci
sprzetowych (np. zepsuty telewizor,
niewyrazny obraz) oraz programo-
wych, znaczenie lekeji telewizyjnvch
stalo sie znikome. O losach innych,
pozyvtecznych pomocy dydaktycz-
nych, uznawanych ciggle za nowo-
czesne smutno jest méwié: wykorzy-
stanie projektoréw filmowych jest
minimalne, rzutniki pisma i magne-

tofony steja nieuzywane, ale czemu

sie dziwié, gdyz i tak czesto brakuje
podrecznikéw (nie moéwigc juz o ich
iaknéei). Zasadne ipst wnrawadza-
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sie po pierwszym niepowodzeniu,
natomiast nie wierze, by uczniowie
juz dzi§ mieli problemy wymagajace
komputerowej analizy. Wiekszosé
programoéw, ktére mozna ,sobie na-
pisaé” zostala juz napisana i (jak
wynika z obserwacji duzej grupy
studentéw) wiekszoéé kopiuje goto-
we rozwigzania, zamiast meczyé sie
samemu.

Kiedy§ w TV uczen szkoly pod-
stawowej, indagowany przez za-
chwyconych dziennikarzy oswiad-
czyl, ze wykorzystuje maszyne do
rysowania wykresu funkcji liniowej.
Brawo za znajomo$é jakiegos jezyka
programowania, ale po to s lekcje
matematyki, by takie zadanie robié
bez komputera., W innej audycji de-
menstrowano dziewczynke rysujacy
na monitorze rézne obrazki, a nawet
— piszaca w LOGO program, ktéry
jakie§ inne obrazki krefli (przed
czterema laty wystarczal do tego
blok rysunkowy i kredki). Pokaz ten
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pociagach, co wskazuje na prawdzi-
we intencje potencjalnych uzytkow-
nikéw. Liczne kursy. typu ,wakacje
z komputeremt” g3 pomylka, gdyz
do nauczenia sie 20 siéw jezyka an-
gielskiego (stowa kluczowe Basica)
wystarcza 3 godziny, ale aby zro~
zumieé jakie§ zadanie i poprawnie
(1) je oprogramowaé potrzeba kiliku
lat ciezkiej pracy!

KOMPUTER SZKODZI
ZDROWIU

Nalezy tez zwrécié uwage na szko-
dy zdrowotne, zwilaszcza dla miode-
go organizmu, wynikajgce ze spe-
dzania wielu godzin przy maszynie.
Nie sg one bagatelne: od niszezenia
wzroku, bo ekran znajduje sie w od-
legloéci 1—1,5 m od oczu, w dodatku
w wiekszoéei stosowane s3 nieergo-
nomiczne ekrany, dajace refleksy
i migotania lub, co gorsza, normalne
odbiorniki telewizyjne o wiekszej
szkodliwosci,. poprzez skrzywienia
kregostupa, bale glowy spowodowa-
ne dlugotrwalym przebywaniem w
dusznym pomieszczeniu, az do sta-
néw zawalowych (!) powodowanych
przez bardzo silne stresy, zwigzane
z uruchamianiem réiznych progra-
méw lub z grami. Znacznie zdro-
wiej, a na pewno pozyteczniej, by-
loby wprowadzié — nawet obowigz-
kowe — wakacje z plywalnig lub
z boiskiem niz z ktebkiem drutdw!

cealnym do III klasy (algebra) jest
rozdzial o suwaku logarytmicz-
nym!

Wydawaé by sie moglo, Ze kom-
puter jest idealng pomocg do nauki
rachunku prawdopodobienstwa (np.
symulacyjna ilustracja twierdzen
probabilist¥cznych).” Niestety, nie
jest to mozliwe na poziomie szkol-
nym. Dla przykladu: zagadnienie
jak sprawdzié na kompiterze, ze
w dwéch rzutach’ monetg symetrycz-
ng prawdopedobienstwo otrzymania
dwéch ortéw jest réwne prawdopo-
dobienistwu otrzymania dwéch re-
szek. Zadanie jest banalne, ale stwo-
rzenie programu symulacii cyfrowej
musi byé poprzedzone glebokg ma-
tematyczng refleksjg, a do interp-
retacji wynikéw trzeba uzyé nietry-
wialnej statystyki. Wykracza to jed-
nak daleko poza zakres szkoty éred-
niej.

Dydaktyezne przewagi komputera
nad prawdziwym nauczycielem sa
mate, mp. nadmierny obiektywizm,
(jezeli suma punktéw =99 to ndst.,,
je§li 100 to dst) nie jest w szkole
ani potrzebny,ani oczekiwany; zwy-
czajiny nauczyciel zmienia kryteria
w zaleznodci od ucznia, a ¢o naj-
wyzej zaagituje klase od przyjecia
kryterium nieobiektywnego, ale Zy-
ciowego — nikt nie lubi bezwzgled-
nych belfréw!

Cierpliwo$é programéw graniczy z
glupota, bo mauczyciel stawiajacy
problem po 10 powtdrzeniu tego sa-
mego biledu sie zdenerwuje, a kom-

EZ WODY

Pojawiajg sie argumenty, iz pro-
gramy dydakiyczne pomagaja mio-
dziezy zrozumieé nawet najtrudniej-
sze zagadnienia szkolne — sadze, Ze
zdanie takie jest mocno naciggane.
Wiekszo$éé programéw dydaktycznych
ma wiecej powaznych wad niz wat-
pliwych zalet. Komputerowe lekcje
dzialah arytmetycznych s3 po prostu
grami, przy ktérych dziecko spedza
z wiasnej woli kilka — kilkanascie
gedzin, z maksymalnie napietg uwa-
g3. Gdyby udalo sie tak diugo za-
interesowaé ucznia jaka$ lekcja pro-
wadzong przez czlowieka, efekt byi-
by daleko lepszy. W grze np. w do-
dawanie — motywacja do keniynu-
owania ,uczenia sie” nie jest cheé
poznania zasad dodawania, lecz
sprawdzenie sie w grze. Maszyna
peini role polewy, osladzajacej gorz-
ki cukierek, a z zagadnienja, kidre
trzeba przemy$leé tworzy bezwysit-
kowo przyjmowang papke. W
starszych klasach do nauki matema-
tvki komnuter iest nievotrzebny.

puter — nie, co moze byé { jest wy-
korzystywane do oszukiwania pro-
gramu dydaktycznego. Programy u-
czace jezykéw s3 malo uzyteczne
— program typu gra moze byé co
najwyzej stodky otoczka gerzkiej pi-
gutki wiedzy gramatycznej, ale nie
zmieni motywacji ucznia do nauki.

Duzg przydatnoéé komputeréw wi-
dzialbym np. na lekcjach WF do ob-
stugi szkelnych zaweddw sporto-
wych, ale uczniowie mieliby cgrom-
ne trudnosci, aby taki program na-
pisaé. Do tego celu potrzeba systemu
z pamieciag dyskowa, sprawng dru-
karkg i np. zegarem czasu rzeczy-
wistego. Préba opracowania zalozen
dla takiego programu dobrze poka-
zuje przedmiot informatyki.

'BEZ PRZYJEMNOSCI

Oglupiajgey wplyw gier kompute-
rowych na uczniéw jest oczywisty.
Najwieksza popularnoscia (sadzac z

— komputer gra w zasadzie bezbled-
nie, a element ,zywej gry” nie ist-
nieje, przez co traci sie wigksza
cze$é przyjemnosci grania.

Znacznie cenniejszg pomocg mau-
kowsa moie byé magnetowid z ka-
mera i zestawem dobrych filmoéw
dydaktycznych produkowanych -za-
réwno przez CEZAS, jak i przez sa-
mych uczniéw! Jestem pewien, ie
uczniowie tworzacy filmy dla po-
trzeb swojej szkoly bedy pelniej wy-
ksztateeni, niz szkolni programisci.
Nauka. obstugi magnetowidu jest
niepotrzebna (kilka latwych opera-
cji), a przyjemnosé i korzySci —
ogromne, Wykorzystanie technik
magnetowidowych w szkole moze
byé wszechstronniejsze niz stosowa-
nie pracowni komputerowych. Bar-
dziej przydalby sie w szkolack po-
wielacz niz kilka malych, wykorzy-
stywanych ponad miare kompute-
row!

Informatyki mnaleiy niewatpliwie
uezyé, ale nie kazdego — tylko tych,
ktorzy mnaprawde chca sie jej po-
§wiecié, i nie w formie zajeé lek-
cyinych, lecz kdolek zainteresowan
lub klas profilowanych, prowadzo-
nych przez bardzo zaangazowanych
i fachewyech nauczycieli. Wystarczy,
gdy na kilka szkét powstanie jedna,
naprawde porzadna pracownia kom-
puterowa nawet dla malej liczby
gleboko zainteresowanych uczniéw.
Zamiast obowigzkowych zajeé z in-
formatyki lepiej poéwigcié ten czas
na éwiczenia z kalkulatorem. Jezy-
kéw programowania wystarczy u-
czyé na studiach, ale wczeéniej trze-
ba potozyé wiekszy nacisk ma nauke
np. angielskiego oraz matematyki
i fizyki (ze szczegélnym uwzglednie-
niem zagadniei elektronicznych).
Zamiast meczyé mladziez programo-
waniem maszyn cyfrowych, lepiej
iest spozytkowal jej zapat do na-
uczania zasad organizacji pracy, co
jest jedng z podstaw informatyzacji
spoteczefistwa. Niezaleznie od tego,
czy w przysztofei uczehn bedzie zaj-
mowatl sie informatyka czy nie, wia-
domeécei zdobyte w czasie tych zajeé
zaowocuja w przysziej pracy.

Tu dochodzimy do innej sprawy:
informatyka moze usprawnié dobrze
dziatajacg instytucje, niestety nie
uporzadkuje balaganu. Jezeli nie po-
trafimy sprawnie zorganizowaé np.
skupu butelek, to préba wprowadze-
nia do kantorka.skupu.butelek kom-
putera jest od razu skazana na nie-
powodzenia, a na pewno kolejki tam
beda dluzsze! Brak sprawnej sieci
telefonicznej i teleksowej jest dale-
ko bardziej dotkliwy niz brak kom-
puteréw. Niekompetencji urzednika
nie naprawi nawet najwiekszy i naj-
wygodniejszy komputer, a niedow-
tadu organizacyjnego nie zmmiejszy
nawet najlepsza sieé informatycz-
na.

PIERWSZYM KROKIEM W XXI
WIEK MUSI BYC PRZYZWYCZA-
JENIE NOWEGO POKOLENIA DO
RZETELNEJ I UCZCIWEJ PRACY,
A NIE ORGANIZOWANIE SZKO-
LENIA DYLETANTOW W KOLEJ-
NEJ DZIEDZINIE. Wazniejsza jest
zasobna biblioteka szkolna niz jedna
piekna pracownia komputerowa.

Wartn w koncu zauwazyé, ze pol-

" cki stieolny boem komputerowy wy-

wolany zostal sztucznie — prywatne

.oscby sprowadzaly najtansze i stabe

komputery (ZX-Spectrum) i nie-
cheacy pokazano nieprzygotowanemu
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nine) za Celg i, ——6.0 iawy wjyweq
od ceny gietdowej.” W trudniejszej
sytuacji €3 instytucje panstwowe,
ktébre musza znacznie przeptacaé
przestarzaly sprzet.

Nikt tez nie daje gwarancji, ze fir-
ma, ktérej sprzet posiadamy, ie
zbankrutuije, i ze w rozsadnej przy-
szlodei bedziemy mieli dostep do
(pasujacych do poprzednich) nowych
modeli lub potrzebnych czeéci za-
miennych.

7 miestabilnoéei i przypadkowcescl
rynku wynikajg znane specjalistem
trudneéci, skrzetnie ukrywane przed
przysziym uzytkownikiem, ktéry po
zakupie systemu cyirowego cdkrywa
nagle z przerazeniem, ze niezupeinie
o to mu chodzito, a pojawilo sie do-
datkowo wiele nowych i nieznanych
probleméw. Do najczesciej spotyka-
nych naleza: sprzetowe — bo np.
drukarka nie pasuje do reszty, bra-
kuje jakich$ kabelkéw, albo trzeba
przerabiaé telewizor; programowe —
koniecznoéé kupna lub kradzieizy
oprogramowania i literatury; oraz
ekspleatacyine — zdobycie dodatko-
wego a niezbednego osprzetu, a
w kencu — kadrowe, bo w wiek-
szodci firm nie nastepuje redukeia
personelu, lecz przyjecie do pracy
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sprzetowych (np. zepsuty telewizor,
niewyrazny obraz) oraz programo-
wych, znaczenie lekcji telewizyjnych
stalo sie znikome. O losach innych,
pozytecznych pomocy dydaktycz-
nych, uznawanych ciggle za nowo-
czesne smutno jest mowié: wykorzy-
stanie projektordéw filmowych jest
minimalne, rzutniki pisma i magne-
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tofony stoja nieuzywane, ale czemu

sie dziwié, gdyz i tak czesto brakuje
podrecznikéw (nie méwige juz o ich
jakoéci). Zasadne jest wprowadza-
nie nowych $rodkéw dydaktycznych
wtedy, gdy stare nie speiniajg swo-
jej roli, natomiast uzycie kompu-
tera do odkurzenia XVIII-wiecznych
tresci jest niecelowe i nieekonomicz-
ne!

Rzecznicy informatyzacji szkét
rzucaja rézne argumenty, dowodzace
koniecznoéci wprowadzenia, mnajle-
piej obowiazkowych, zajeé z infer-
matvki i dodaja. ze komputer mozna
wykorzystywaé do wielu innych na-
uczanych przedmiotéw.

Uczenie micdziezy jezyka . BASIC
baz dostepu do maszyny jest pado-
bne do nauki plywania bez wody.
Zreszta, do czasu, gdy -dzisiejsi
uczniowie osiagna wiek produkeyi-
ny, jezyk ten bedzie anachronizmem,
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czyl, ze wykorzystuje ~maszyne .do.

rysowania wykresu funkeji liniowej.
Brawo za znajomoéé jakiegod jezyka
programowania, ale po- to sg lekcje
matematyki, by takie zadanie robié¢
bez komputera. W innej audycji de-
monstrowano dziewezynke rysujacg

na monitorze rézne obrazki;-a nawet.

— piszaeg w LOGO program, ktéry
jakie§ inne obrazki kresli (przed
czterema laty wystarczal do tego
blok rysunkowy i kredki). Pokaz ten
mial udowcdnié, Ze nawet dziecko
umie programowaé¢ — nic bardziej
balamutnego! Dziecko napisze z bie-
da jakié ciag instrukeii, ale nie musi
to byé od razu program! Trzeba
stwierdzié, ze lepiej, by milodziez
Jomputerowata” niz zajmowala sie
innymi narkotykami. Wiekszy jed-
nak zysk intelektualny wynika 2z
rozwigzania zadania z fizyki niz
z pracowitego przepisania z ksigzki
programu kreélacego na ekranie
muche — zreszta bez zrozumienia,
gdyz ani wspdirzedne biegunowe, ani
krzywe przestepne nie s3 wykladane
w szkole.

Na spotkaniach mlodziez dopytuje
sie, czy komputer potrafi rezwiazy-
waé zadania o basenie lub o dwéch




. pelni role polewy, osladzajacej gorz-.
ki cukierek, a z zagadniehia, kiore
trzeba przemyé$leé tworzy bezwysii-
kowo przyjmowang papke. W
starszych klasach do nauki matema-
tvki komputer jest niepotrzebny,
gdyz wszystkie zadania dajg sie roz-
wiazaé bez jego uzycia. Wiecej po-
iytku plynie z nauczenia peprawne-
go korzystania z nermalnego kalku-
fatera z funkcjami i pamieciami
— i dopiero, gdy wykorzystanie jego
bedzie powszechne mozina pokusié
sie o0 modyfikacje materiatu tak. by
bylo w nim miejsce dla ETO. Nie-
stety, kandydaci, zdajacy matematy-
ke na egzaminach wstepnych posia-
daja dobre skadinad kalkulatory, ale
nie potrafia sie nimi postugiwaé.
Nadto, szkoly nie stworzyly pracow-
ni . kalkulatorowej” z przyeczyn finan-
sowo-organizacyjnych, jak tu wiec
zakladaé pracownie komputerowe?
Zreszta, c6z mdéwié o komputeryza-
cji, gdy jeszcze w podreczniku li-
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Oglupiajacy wplyw gier kompute-
rowych na uczniéw jest oczywisty.
Najwiekszg popularnoscia (sgdzac z
danych z salonu mikrokomputero-
wego ZETO — Wreclaw, a tez ob-
serwacji zainteresowan miodziezy na
réznych pckazach i wystawach) cie-
sz3 sie niestety gry typu ,bij-zabij”,
mniejszg — gry symulacyjne (np. lot
samolotem), natomiast malo jest
chetnych do gier przygodowych
— 2z powodu nieznajomosci jezykéw
obeych i stosunkowo malej atrak-
cyjnosci tych gier. Trudno jest mi
uwierzyé w to, ze gra np. RAMBO
I (taka tez jest!) pozytywnie wply-
wa na osobowoéé czlowieka. Gry
zrecznosciowe ¢wiczg refleks znacz-
nie gorzej niz prawdziwy ping-pong,
a grajgc z komputerem w szachy
mozna sie tylko znudzié. Kompute-
rowe szachy s3 doéé sztampowe i po
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Iny boom komputerowy wy-
wolahy zostal sztucznie — prywatne

.oscby sprowadzaly najtansze i stabe

komputery (ZX-Spectrum) i nie-
cheacy pokazano nieprzygotowanemu
spoleczenstwu fragment mozliwodei,
jakie niesie eywilizacja krajow bar-
dzo wyscko rozwinietych, nie poka-
zujac jednak dtugiej i trudnei drogi,
jaka je& do tego doprowadzila.

Nie zamierzam nawelywaé do
wprowadzenia zakazu uzywania
komnuterow przez tych, ktérzy nie
ukoficzyli eficjalnych kurséw, sam
bardzo czesto korzystam z maszyn
od co najmniei 12 lat, ale nie meina
dopuéeié do tege, by kemputeroma-
nia gleszona zewszad zabrala nam
reszte zdrowego rozsadku.

Dr ANDRZEJ NIEMIEC pracuje W
Katedrze Matematvki Akademii Rol-
nicze] we Wroclawiu l




